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1 Videoeditoinnin paavaiheet

Tyobskentely tulee tapahtumaan projektina, johort&ao kaytettavat video- ja aanileikkeet seka
editoinnissa kaytettavat muut materiaalit. Seurss@@n lyhyesti kuvattu videoeditoinnin paavaiheet:

1. Muokattavien materiaalien hakeminBroject-ikkunaan. Editoinnissa kaytettavia materiaalejatov
videoleikkeet, audioleikkeet, kuvat ja tekstit.

2. Leikkeiden ja muiden materiaalien sijoittaminBimeline-ikkunaan.

3. "Raakaleikkaukset", jossa leikkeet jarjestetdamasiliegen oikeaan jarjestyksen ilman tarkempaa
muokkausta.

4. Trimmaukset eli tarkempi videomateriaalin leikkaaem, jossa videoleikkeista poistetaan
ylimaaraiset kuvat.

5. Siirtymatehosteiden, upotusten, animaatioiden galattimien lisddminen leikkeiden valiin ja/tai
paalle.

6. Audiomateriaalien lisdaminen.

7. Tekstitysten muokkaaminen ja sijoittaminen pailash.



8. Valmiin videokoosteen tallennukset esitysmuotoonsa.

2 Kameran yhdistdminen tietokoneeseen

2.1 Kaynnista tietokone, mikali se ei jo ole paalla.

2.2 Yhdista Firewire-kaapeli Sony-videokameraan. Firevkiaapeli on musta IEEE-1394 4/4-piuha
ja se kiinnitetddn kameran oikeassa etureunasgarolkeimisen [&pén alta [0ytyvad@y in/out -
littimeen, ja toinen p&a pitdisi olla jo tietokassa kiinni (kaapeli pitaisi 16ytya roikkumasta
poydaltd).

2.3 Laita virta kameraan ja kaanna kamera PLAY (VTR/V&@Rgntoon. Laita nauha kameraan ja
kelaa alkuun (jollei se jo ole).

3 Premieren kaynnistys ja asetukset

3.1 KaynnistéAdobe Premiere Pro 1.50hjelma tydopodydan pikakuvakkeestaRangrams-listasta.

3.2 Valitse avautuvasta ikkunasta uusi projeltiew Project(ks. Kuva 1)

3.3 Tarkista avautuvasta ikkunasta perusasetuksetifaevikkunan (Kuva 2) alareunasta hakemisto,
johon projektisi tallennetaan ja anna projektillesni ikkunan alareunaName-kohtaan ja paina
OK.

Perusasetuksiksi riittdd meillda eurooppalaistendaedien mukaan tavallisesti toimivilla
videoilla valinta DV-PAL / Standard 48 kHz silloin kun kédytdssamme on DV-
ohjaukseen sopivat laitteet. Perusasetuksia voidaititaa tarvittaessa myos ohjelman
kaynnistyttyad jokaisen uuden editointiprojektinialisen yhteydessa erikseen.

3.4 Premiere avaa automaattisesti tydikkunaan (ks. K)weseita ikkunoita (lisda 16ytyindows-
valikosta). Tarkeimmat naisté ikkunoista ovat:

Project-ikkuna, jossa nékyy projektin nimi ja silhen kuwdt tiedostot (kunhan niitd ensin on
kaapattu).

Timeline-ikkuna eli ns. aikajana-ikkuna, johon videoleikkeeidaan raahata projekti-
ikkunasta. Aikajanalla tehdaan videoihin leikkaukaearvittavat efektit. Aikajanan
kayttdmisen sujuvuus on riippuvainen nayttotilaarffes/s) maarittelysta sopivaksi, koska
joskus tarvitaan jokainen videon kuva nakyviin fgissilmaykseen taas puolestaan vain
leikkeiden hahmokuva. Jokainen sekunti aikajarsfialtaa aluksi 25 kuvaa (frames).
Monitor -ikkuna, jossa nakyy itse videoleike.

Audio mixer —ikkuna, jossa nakyy danen tasot. Editoidessadttamseurata ddnen tasoja; jos
taso valkkyy pahasti punaisella, niin &ani "sarkeajositeltavin &&nen taso on asteikon
keskivaiheilla.

3.5 Avaa ohjelmaan tarvitsemasi ikkun&indows-valikosta ja sulje ylimaaraiset.
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Kuva 1. Uuden projektin avaus (New Project).
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Kuva 2. Projekt9in nimeéaminen.
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Kuva 3. Premierin —tydikkuna.

4 Videon kaappaminen Capture-ikkunan avulla

Nyt on aika kaapata videot. Jarkeva editoija omyehlustavamauhakasikirjoituksen, johon on
merkitty haluttujen videokohtauksien nimet sekéaljl loppuajat tyyliin tunnit, minuutit, sekunnit.

Videoleikkeet kaapataaDapture-ikkunan avulla, jossa halutut kohdat voidaan hakdaoleikkeen
alku- ja loppuajankohdan mukaan tai esikatselenvadleota leikeikkunassa ja "nauhoittamalla”
halutut kohdat. Nauhan eri otokset voidaan hakedsnaytomaattisesficene Detecttoiminnolla.

Kaapatut videoleikkeet siirretdéan automaattigestject-ikkunaan. Jokainen videoleike voidaan
nimeta havainnollisemmalla nimel@ip Data -kohdan kentilla (ks. Kuva 4).

Jos teet useamman erillisen videon, aloita jokaidelvideolle oma uusi projekti!

1. ValitseFile — Capture Talloin tydikkunaan avautu@apture -ikkuna (Kuva 4).

2. Maarita kaapattavan leikkeen alku- ja loppuajaniaieikkeen alareunan kellonajoilla (ks. Kuva 4).
Muista jattaa leikkausvarat leikkeen molempiin paihin!

3. Maarita videoleikkeellesi ninClip Data -kohdassa (ks. Kuva 4). Nimea leikkeet jarkevésti,
tunnistettavasti! Jos unohdat antaa ninen tasé@essa, niin ei hataa, nimen voi antaa viela
my&hemminkin®.



4. Kaappaa leike painamal@apture-kohdassdn/Out -painiketta. Naytolle ilmesty$pave Captured
File -niminen ikkuna (Kuva 5), jossa voit vield antamapattavalle videoleikkeelle kuvaavamman
nimen, jos et aiemmin muistanut. Jos et haluakgagsi&ta patkaa tallentaa, niin paina tassa kohtaa
Cancel Muuten paindK.

5. Toista kohdat 2-4 kaikille tarvitsemillesi leikkigil
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Kuva 4.Capture-ikkuna videoiden kaappausta varten.

Jos et ole etsinyt oikeita kohtia nauhalta etukdteeit katsella ja kelata videonauhaa
Capture-ikkunassa ja poimia sopivat leikkeet suoraan lkkwnan alapuolella olevien
aikakoodikenttien seké toimintopainikkeiden aviia. Kuva 4). Kun haluat kaapata
videoleikkeen, paina punaigRecpainiketta videonkaappausikkunassa. Nauhoituksen
voi keskeyttad painamalBscnéppéintaMuista taas jattaa leikkausvarat leikkeen
molempiin paihin!

Huom! Nauhoitus keskeytyy painamalla myds mita tahansatanpainiketta tai esim.
vaihtamalla ohjelmaa, joten varmista, etta olepamut haluamasi leikkeen ennen
keskeytysta.

Huom! Premiere ohjaa kamer&apture-ikkunan toimintojen avulla, joten kamera
surraa aina silloin kun kaappaat leikkeita nauhalta

Huom! NauhoitusRecpainikkeella saattaa jostain selvittamattomasyétsypoistaa
joskus aénet Premieren esikatselubtar(itor -ikkunan oikeanpuoleinen ikkuna). Aanet
ovat tdhan asti toimine#&tonitor -ikkunan editointi-ikkunassa (vasemmanpuoleinen
ikkuna), joten napayttamalla videoleikettd kahda#tajanalla, saati leikkeen nakymaan



editointi-ikkunassa. Voit myds tallentaa koko videdlilla .avi-tiedostoksiKile —
Export— Movie) ja katsella sita jollain videoplayerilla testataki &anet..
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Kuva 5. Videoleikkeen nimeaminen kaappauksen jalkee

6. Kun kaikki haluamasi videoleikkeet on tud®uoject-ikkunaan, suljgCapture-ikkuna.

7. TALLENNA PROJEKTISI! ValitseFile — Save

5 Videon editointi Timeline- tai Monitor-ikkunassa

Project-ikkunassa on raakaleikattu materiaali. Huomad, téksa vaiheessa kuvamateriaali on
tietokoneella digitaalisessa muodossa, eika napbaaatteessa enaa tarvita. Voit leikata
videoleikkeesi jokd'imeline- tai Monitor -ikkunassa. Valitse itse.

5.1 Videoleikkeiden editointi Timeline-ikkunassa

Videoleike voidaan raahaRroject-ikkunasta aikajanall&@meline-ikkunaan haluttuun kohtaa (Kuva
6), ja sité voidaan jatkossakin liikutella ja Idikeaikajanalla tarpeen mukaan. Ota Biisject-
ikkunassa haluamastasi videoleikkeesta hiirelld@rkija siirra selimeline-ikkunaan haluamaasi
kohtaan. Toista sama kaikille leikkeillesi.

Keltainen palkki aikajanan ylapuolella tarkoittadaon tydaluetta, jolla on merkitysta,
kun videoleiketta tallennetaan esim. WWW-sivuiltpivaksi. Tybaluetta voidaan
pidentdd, lyhentaa ja siirtda tarpeen mukaan (ksaky).

Voit esikatsella "videotasiMonitor -ikkunan oikeanpuoleisessa ikkunassa (ks. Kuv&i@gosi lahtee
pyorimaan jokavionitor -ikkunan oikean alalaidan toimintonappuloilla tairmmalla nappaimistolta
valilyéntia. Esikatselu lahtee liikkeelle siita kadsta, jossa aikajanan viivain (sininen "timantsil)a
hetkelld on (ks. Kuva 7).



ocuments and Settin: y Documents'Adebe'\Premiere P rojektiproroj *
rce Marker THe W

4 Muokkaamas
) - videon
Name = | Label | Media]~ GSIkatselu

i Seauence 01 (] Sequer
B Untived Cip 0201 2.2 O Movie

Untitied Clip 02.avi O Difline.

\ #00;00;00:00
[

4@5—«--4:3 .-l'u4m
= [ S ——— oy o
Esikatselun
o) hallinnointi-
painikkeet

PR e ol

Kuva 6. Videoleikkeen liittdminen aikajanalle.
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Kuva 7.Timeline-ikkunan ominaisuuksia.



5.1.1 Tarkeimpia Timeline-ikkunan tytkaluja
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Kuva 8.Timeine-ikkunaan liityvat tydkalut.

Leikkeen valinta (Selection Toglon tyokalu, jolla voi valita ja liikutella videelkkeité aikajanalla.
Pikanappain on V.

» Jos haluat valita vain kuva- tai &aniraidan p#iftanappainta tyokalun kanssa.

» Voit valita useamman leikkeen yhta aikaa painamédiéato/Shift-n&ppainta tydkalun kanssa.

» Voit halutessasi valita lukuisia leikkeitd yhta @@k Napayta ensin aikajanan alareunassa
tyhjassa kohdassa ja valitse sitten hiirella glugka sisdan valitsemasi leikkeet (tai osa niista)
jaavat.

* Voit halutessasi lisata jo valittuun aktiivisteriklkeiden joukkoon lisda leikkeita paina
Vaihto/Shift-nappéainta uusien leikkeiden valinnan yhteydessa.

Videoraidan valinta (Track Select Todlon tydkalu, jolla voit valita tietylta videoraitia kerralla
kaikki leikkeet tietysta kohdasta eteenpain. Pikg&@#n on M.

» Voit halutessasi valita leikkeet useammalta videtalga samanaikaisesti painamalla samalla
Vaihto/Shift-n&ppéainta.

» Voit valita pelkan kuva- tai aaniraidan painamalemallaAlt -nappainta.

* Videoleikkeista voi muodostaa ryhmia valitsemabizita leikkeita ja valitsemalla ylavalikosta
Clip — Group. Aktiivisena olevan ryhman saa purettua valitséangBvalikosteClip —
Ungroup Ryhmasta voi valita yhdei\lf ) tai useammarMaihto/Shift-Alt ) leikkeen erikseen
kasiteltavaksi.

» Videoleikkeen voi sulkea pois esikatselusta ottéandévalikostaClip — Enablepois paalta.
Tamaéa on hyodyllistd mm. testattaessa erilaisiaoedikeinoja.



Leikkeiden yhteensovittaminen(Ripple Edit Tookai Rolling Edit Too), jossa leikkeiden
leikkauskohta voidaan liittaa toisiinsa lahes sattionaasti. Toimintojen pikanappaimet ovat B ja N.
Naiden ns. trimmaustydkalujen avulla etsitdan leigté sopivat yhdistettavat kohdat ja liitetddn
leikkeet yhteen. Yhteensovittamisessa eli trimmaassa kannattaa kayttaa esikatselua apuna.

Leikkeen nopeuden saat@Rate Stretch Topbn tydkalu, jolla voidaan muuttaa leikkeen
esitysnopeutta. Pikavalintanappain on X.

Pidentamalla leikettd nopeus hidastuu ja vastaayasntamalla leikettd nopeus kiihtyy (vrt.

pikakelaus).

Nopeutta voidaan saataa myos ylavalikon kauttaseahallaClip — SpeedJos haluat muuttaa
nopeutta kasin, katkaise ensitip Speed/Duration-ikkunassa "sidosketju” (ks. Kuva 9) ja
muuta lukuarvoja tdman jalkeen.

x x|
Speed: 9298 % Speed: 9298 %
.............. il > o5
Duration: 00020311 Duration: 00020311

[~ Reverse Speed

[ Maintain Audio Fitch

[~ Reverse Speed

[ Maintain Audio Fitch

Cancel | Cancel

Kuva 9. Kuvanopeuden ja aanen nopeuden eriyttdminen

Videoleikkeen leikkaus(Razor Tog) on helpointa ns. partateran avulla. Partatexditikatkoa
videoleikkeitd mista kohti tahansa. Voit esimerkijk&aa pitkan leikkeen kahtia.

Videoleikkeiden leikkaaminen on helpompaa, kuneariat aikajanan kuvatarkkuutta,

ks. tyokaluistaikajanan zoomausSaat aikajanan kuvakoon suuremmaksi venyttamalla
ensinTimeline-ikkunaa ja sitten haluamaasi videoraitaa: tartiegraidan yla- tai
alareunasta kiinni ja venytéa. Videoraidan venytténitoimii samalla periaatteella kuin
ikkunan suurentaminen.

Tarkemmissa videoleikkauksissa voi kayttada apundsionitor -ikkunaa , ks. ohjeen
kohtaVideoleikkeiden hienoeditointi Monitor-ikkunassa

Jos haluat poistaa videoleikkeen keskelta patledikkda leike ensin useampaan osaan
partateralla ja valitse sitten poistettava leikeiakeksi. Valitse sitteredit — Ripple
Delete jolloin videoleike poistetaan siten, etté leikkd@hdalle ei jaa tyhjaa aukkoa.
Koko leikesarja siirtyy automaattisesti leikaturhlan maaran oikealle tai vasemmalle
ilman kasin tehtavaa raahausta.



Leikkeiden liv'uttaminen (Slip Tooltai Slide Too) voidaan tehda silloin, kun kolmen erillisen
leikkeen leikkauskohdat hautaan haivyttaa liv’'utdlen Pikanappaimet ovat Y ja U.

Avainkuvien (keyframe) lisddminen(Pen Toag) (toiminta hieman epasel&) Pikan&appéain on P.

Aikajanan kelaus (Hand Tool) on tydkalu, jolla voit kelata aikajansujuvasti eteen tai taaksepain
tarttumalla tyokalulla (kadelld) aikajanaan ja raamalla sitd haluamaasi suuntaan. Pikan&ppain on H.

Perinteisen hiirella raahaamisen liséksi esikatsalaituskohtaa eli sinista "timanttia”
(ks. Kuva 7) voidaan siirtdimeline-ikkunan vasemmassa ylakulmassa olevan
kellonajan avulla. Napayta aikaa kahdesti hiir@layota haluamasi ajankohta tai kelaa
aikaa tarttumalla kellonaikaan hiirella ja siirtdld&asemmalla tai oikealle.

Aikajanan zoomaus(Zoom Too0) tarkoittaa aikajanan tarkkuuden (kuvaa per sekomiutosta
suuremmaksi (kuvatarkkuudesta) tai pienemmaksigtarkkuuteen). Jos tarvitset tarkkaa leikkausta,
valitse kuvatarkkuus (frame). Oletuksena tydkalussauurennut, pienennyksen saa painamalla lisaksi
Alt -painiketta. Pikanappain on Z. Aikajanan tarkkuyttédaan muuttaa myos seuraavilla tavoilla:

* +ja - -merkeilldTimeline-ikkunan ollessa aktiivinen.
* Timeline-ikkunan vasemmassa alanurkasta olevien painikkesd&a liukupalkin avulla (ks.
Kuva 7).

5.2 Videoleikkeiden hienoeditointi Monitor-ikkunass a

1. Jos aloitat editoinnin suoradonitor -ikkunassa, niin raahdroject-ikkunasta ensimmainen
videoleikeMonitor -ikkunan vasemman puoleiseen ikkunaan. Voit myig&iaileikkeenTimeline-
ikkunasta n&payttamalla hiirella kahdesti haluamadsoleikettd Timeline-ikkunassa.

2. Etsi haluamasi alkukohta leikkeesté joko kelaamail&atselemalla.

3. Merkitse haluamasi alkukohta jolkdonitor -ikkunan alalaidassa olevaljamerkilla tai paina
nappaimistoltad i-kirjainta (ikdan kuin IN-kohta).

4. Etsi leikkeen loppukohta ja tee samoin out-kohdamska eli paingmerkkia taio (niin kuin out!).
5. Voit esikatsella leikettd normaalinopeudéManitor -ikkunassaPlay-nappia painamalla.

Huomaa, etta editoitu leike palautuu uudessa misadastomaattisesti takaisin
Timeline-ikkunaan.

Tassa vaiheessa kannattaa ottaa huomioon mahtsliisgmien vaatimat hannat.
Esikatsele valilla aikaansaannostasi!
5.3 Siirtymatehosteet
Jos et tee erikoisempia siirtymid, voit kasata kpkon Video 1 -raidalle (&&ni tulee omalla Audio 1

raidalla) eli editoi kaikki leikkeet ja laita peréin raidalle ja juttu on valmis (ei kovin suositelaa
tosin©).



Premiere-ohjelmasta 16ytyy loputon maara erilaggekteja kahden videonkohdan vlille leikkausta
ehostamaan. Harvat tehosteet nayttavat oikeasdltdyvalmiissa jutussa. Siirtymavaihtoehdot [6ytyva
Project-ikkunanEffects-valilehdelta (tai Windows-valiko&ffects-toiminnolla).

Siirtymatehosteen voi raahata suoraan valikostattuain kohtaan videossa. Eli valitse haluamasi
tehoste (ota hiirelld kiinni tehosteesta) ja raad®mhaluamaasi leikkeiden liitoskohtaan. Muistéates
esikatselussa!

Huomaa, ettéd osa tehosteista (kuten ristileikk&ais)ii vain, jos videoleikkeet ovat eri raidoill&iirra
siis tarvittaessa toinen leike ensin seuraavatleaiaidalla.

Voit muokata tehosteen efektia napayttamalla tetewslilaa kuutiota aikajanalla. Muokkaus l16ytyy
myo6sMonitor -ikkunanEffect Controls -valilehdelta.

Tehosteen voi poistaa napayttamalla tehostekuptié@tia hiiren oikeanpuoleista ndppéinta ja
valitsemalla avautuvasta listasgtéear. Niin ja toiminnot saa peruttua tassakitrl-Z :lla!

5.3.1 Ristileikkaus - Dissolve

Ristileikkauksessa videoleikkeen hannan paalleaandeuraavan alkua siten, ettd molemmat nakyvat
jonkin aikaa paallekkain. Valitse tehosteigideoTransitions— Dissolve— Cross DissolveRaahaa
tehoste haluamaasi kohtaan aikajanalla. Napayttanedlostetta aikajanalla voit saataa tehostetta el
kumpaan suuntaan ristileikkaus toimii, muuttuuke&é B:ksi vai B A:ksi. Jos tehoste nayttaa
kummalta, testaa sita toiseen suuntaan.

Huomaa, ristileikkaus toimii vain jos leikkeet ot raidoilla.

5.3.2 Feidaus eli haivytys — Dip to Black

Feidauksessa leikkeiden vaihto tehddédn mustanuxéik kautta siten, etta leikkeen alussa siirrytdéan
mustasta kuvaan ja lopussa loppukuvasta mustaditse/ehosteistaransitions— Dissolve— Dip
to Black

Mikali feidaus ei nayttaisi toimivan, niin todenri&emmin se on vaarinpain. Muuta tehosteen
asetuksia ja laita rasihow Actual Sourceskohtaan. N&et nyt, miten péin feidaus on menogsd.
muuttaa suuntaa vaihtamalla nuolen suuntaa joka&$en tai B:sta A:han.

5.3.3 Aanen haivytys eli feidaus

Yleensa, kun kaksi leiketta laitetaan perakkaimefigivat sovi toisiinsa. Aanenvoimakkuudet
heittelevat ja 4ani napsahtelee ja paukkuu arsigtévAanet saadaan toimimaan, kun ne haivytetaan
eli feidataan. Tama tarkoittaa sitd, ettd danetteiamahda soimaan yhtakkia eivatka katkea kuin
seinaén vaan niiden tasoa nostetaan/lasketadstsiist

Napsautdimeline-ikkunan vasemmassa reunassa haluamasi daniratidalla olevaa kolmiota siten,
ettd kolmion karki osoittaa alaspain. Nyt avauténik&yra leikkeen alle. Suurenna ikkunaa ja levenna
aaniraitaa tarvittaessa.

Voit lisata danelle tehosteita samalla tavalla kwinaraidallekin. Valitse siiBroject-ikkunanEffects-
valilehdeltdAudio Effects. Valitse sopiva tehoste ja raahaa se haluamahtao.



Aanen editoinnin kannalta on helpompaa, jos leikkadeot sellaisista kohdista, jossa 4anessa on
tauko.

5.3.4 Tekstin lisdaminen Title-editorilla

Jos sinulla on haastateltava, niin ruutuun kanadigoittaa haastateltavan nimi alalaitaan
(kuten "oikeissakin” nauhoituksissa). Toki voi kifftaa my6s ohjelmalle otsikon, véliteksteja tai
lopputekstit jne.

1. AvaaFile — New— Title.
2. Kirjoita haluamasi teksti tekstikenttaan.
3. Aktivoi teksti maalaamalla ja muotoile editorindailta 10ytyvilla toiminnoilla.

4. Kun olet teksteihin tyytyvainen, sulje ikkuna jdleana!HUOM! Editorissa ei ole erikseen
tallennusmahdollisuutta vaan tallennus tapahtutossiia poistuttaess®uista siis painaa YES,
tallennusta kysyttdessaAnna tekstitiedostolle nimi ja tallenna se haluasigaikkaan.

Edella tallentamasi teksti ilmestfaroject-ikkunaan, josta voit raahata sen videoraidalledalaasi
kohtaan. Voit saadella tekstileikkeen pituutta wepalla kuten muidenkin leikkeiden (vie nuoli
leikkeen loppuun ja odota, ettd se muuttuu punaisekekstileikkeiden ilmestymista kuvaan ja
haipymista kuvasta voit feidata samaan tapaanfleigiaat aanten tasoja.

Esikatsele tekstia valilla videolla, jotta n&et onkksti riittdvan suurta jne. Paaset muokkaamaan |
aikajanalle siirtamaasi tekstia napayttamalla taksthdesti hiirella.

Teksti voi my6s nakya videokuvan paalla. Mikalidel tekstin l[&pindkyvana (eli siten, etta esim.
haastateltavan nimi nakyy ruudulla yhtd aikaa tgypaaman kanssa), niin séilyta taustavari mustana.

5.3.5 Still-kuvien tai erillisten danitiedostojen tuominen videoon

Seka still-kuvat etta erilliset danitiedostot tuaxdarojektiin erillisind tiedostoina valitsemahde —
Import Tiedostot tulevaProject-ikkunaan, josta ne voidaan edelleen raahata ai&ligahaluttuun
kohtaan ja trimmata muuhun esitykseen sopivaksi.

6 Videon pakkaaminen mpeg4-muotoon

Kun Premiere-ohjelmassa video on editoitu todeflalkalmiiksi, tarkista etta keltainen tydalue-jaka. (
Kuva 7) kattaa halutun alueen videosta (aikajapalla

1. ValitseFile — Export— Movie
2. Anna videolle hyva nimi pienella kirjoitettuna @iikoismerkkeja tai 4akkosia).

3. Valitse sama kansio kuin omalla projektillasi. €alha oletusasetuksilla. (Videon koko 240*192px,
avi-muoto jne.)

4. Odota, etté tallennus paattyy ja kansioon ilmestyyrikokoinen avi-tiedosto.



5. Avaa Quicktime Pro -ohjelma. Valitse ohjelmagda — Import Valitse asken tallettamasi tiedosto
ja painaConvert

6. Video aukeaa hetken kuluttua Quicktime Pro -ohjeima&atso se vieléd lapi ja valitse sitteie —
Export

7. Video tallentuu oletusasetuksilla .mp4-muotoon sami@ansioon mista sen avasit. Pefhave

8. Etsi tiedosto Quicktime Pro -ohjelmalla uudestamayjaa se. Katso viela kertaalleen lapi.

Antoisia videoiden editointi ja katselu hetkia jatkossakin!



